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Art. Nr. 44042 (11.97)

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS
ET PRECAUTIONS D'EMPLOI” QUI ACCOMPAGNE CE JEU AVANT D'UTILISER
LA CONSOLE NINTENDO OU LES CARTOUCHES.

Ce sceau est volre assurance que
Nintendo a approuvé ce produit et
qu'il est conforme aux normes
d'excellence en matiere de
fabrication, de fiabilité et surtout,
de qualité. Recherchez ce sceau
lorsque vous achetez une console
de jeu, des cartouches ou des
accessoires pour assurer une totale
compatibilité avec vos produits
Nintendo.

ﬂ)riginal\\

[

|

|
\

Sealof /A8
Quality
&Y

Nous vous remercions d'avoir acheté la cartouche de jeu
DIDDY KONG RACING™* pour votre Nintendo$* System.

Veuillez lire attentivement le mode d'emploi avant de commencer a
jouer afin de profiter pleinement de votre nouveau jeu ! Gardez
ensuite le manuel pour vous y référer plus tard.

A ATTENTION!
LA NS4 PERMET DE VOIR DES IMAGES ET DES SIMULATIONS 3D D’UN
REALISME SAISISSANT. CERTAINES PERSONNES PEUVENT ETRE AFFECTEES DE
VERTIGES, NAUSEES OU AUTRES MALAISES DU MEME TYPE. S| VOTRE ENFANT
PRESENTE CES SYMPTOMES, DEMANDEZ-LUI D’ARRETER DE JOUER PENDANT
QUELQUES INSTANTS ET DE REPRENDRE LA PARTIE PLUS TARD.

© 1997 RARE. LICENSED BY NINTENDO.

NINTENDO®, NINTENDO 64, AND m ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO., LTD.
© 1997 NINTENDO CO., LTD.

* TRADEMARK OF NINTENDO.

DIDDY KONG, BANJO AND KRUNCH CHARACTERS LICENSED BY NINTENDO.
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8 LA MANETTE DE JEU NINTENDO 4 |

La manette multidirectionnelle de la manette N®* est doté d'un systéme unique
de capteurs analogiques qui répondent @ vos commandes instantanément

et avec précision, principalement lors de brusques changements de direction.
Un contréle aussi précis est impossible avec une manette conventionnelle.

Lorsque vous allumez la console (interrupteur sur ON), laissez
la manette multidirectionnelle en position verticale.

Si le stick est incliné (comme dans la figure ci-contre) au moment
\ ou vous allumez la console, cest cette position qui sera retenue
comme position de référence. Les jeux utilisant la manette multi-
directionnelle ne pourront donc pas fonctionner correctement.

une fois la partie commencée, faites-le remonter jusqu’a sa
position centrale (comme dans la figure ci-contre), puis appuyez
sur START tout en maintenant enfoncés les boutons L et R.

La manette multidirectionnelle est un instrument de précision.
Assurez-vous de ne le metire en contact avec aucun liquide ou corps étranger.

En cas de probléme, contactez le service clientéle de Nintendo au
08-36-68-77-55 ou votre réparateur Nintendo agréé le plus proche.

Pour jouer a Diddy Kong Racing, nous vous recommandons de positionner vos
mains comme sur la figure ci-dessous.

En tenant ainsi votre manette, vous déplacez le
stick multidirectionnel avec le pouce gauche et, avec

Pour redéfinir la position de référence du stick multidirectionnel
|
|

le pouce droit, vous activez les boutons A, B, C. |

Recherchez la position idéale pour votre index gauche,
en évitant foutefois de le placer a I'endroit

ou vous pourriez accidentellement appuyer sur le
bouton Z, situé au dos de la manette.

|
Pour jouer a Diddy Kong Racing connectez la manette dans la prise n°1, située ‘
a l'avant de la console.

Si vous changez la connexion pendant une partie,

vous devrez appuyer sur RESET ou éteindre la

console (interrupteur sur OFF) pour rendre effective
. la nouvelle connexion.

Vous pouvez jouer a Diddy Kong Racing jusqu’a 4 joueurs en méme temps.
Pour cela, branchez autant de manettes que de joueurs d partir du port 1.
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Diddy éfait tranguillement assis devant sa maison lorsqu'il ouvit la
de trés loin, trop loin pour qu'il puisse garder son calme en déchirar

I commengd a lire: ”ther Diddy, AU SECOURS! 1"

- Aumoins C'est clair, pensa-tl.

La lettre était de Timber Tigre, un am de la famille Kong depuis de Iongues 0

[ parents étaient récemment partis en vacances duns la jungle. Timber était dans un s
| et, pour une fois, ce n'était pas de s L

Une fois la leftre purébume, Diddy demeura pensif quelques
av-dela de I'horizon ~

Il se devait de partir fouf de suifé"éde, aide ne serait pas de trop contre Wizpig, |
responsable de tout ce tintouin. - -



on Kremling, Krunch apprit que Diddy contactait des alliés en vue d’une

Bdition. “Tu crois qu y veut nous attaquer?”, demanda-tl & 'espion. “Chais pd",

ermer OK |m en va suivre aut’ num poilu” — Krunch parlait de Diddy — "et

:

rdre avant le retour de mes
Diddy n'en parle pasa




‘ wr (voifure)
B et R puis appuyer




Voiture
Déraper pendant un virage.

Exécuter un vi
Fmre un Ioopmg en appuyant deut fois ef en



S
o
g sur Start pour commencer  jouer.

JEU

Deux modes de jeu vous sont proposés:
Aventure et Course. Dans chacun des modes,
vous devrez d’abord sélectionner votre
personnage.

CHOISIR SON
PERSONNAGE
Utilisez le Stick mulfidirectionnel pour
sélectionner votre personnage puis appuyez
sur A pour confirmer. D'autres joueurs
peuvent jouer en appuyant sur le bouton
Start de leur manette.

Annulez votre choix en appuyant sur B.

Insérez correctement la cartouche de jeu dans votre console Nintendo® et mettez sous tension
sans foucher au Stick multidirectionnel. Lorsque I'écran de démonstration apparcit, appuyez

CHOISIR UN JEU

Si vous &tes le seul joueur @ avoir sélectionné
un personnage, un choix entre le mode Aven-
fure et le mode Course vous sera proposé. En
revanche, si plusieurs personnages ont été

-~ sélectionnés, vous accéderez directement au

mode Course.




OPTIONS
- (e menu vous permettra de personnaliser
votre partie.

LANGUE
Utilisez le Stick pour sélectionner votre
langue et ainsi modifier les textes écran.

SOUS-TITRES
Positionnez cette option sur OFF si vous désirez
masquer les sousitres du mode Aventure.

OPTIONS AUDIO
Vous avez le choix entre les modes Mono,
Stéréo et Casque. Le réglage du volume de la

musique et des effets sonores s"effectue égale-

menf sur cef écran.

OPTIONS DE
SAUVEGARDE
Depuis ce menu vous serez en mesure de
copier, effacer, enregistrer ou charger
n'importe quel fichier figurant dans la
cartouche de jeu ou dans une cartouche de
sauvegarde.

Certaines options ne seront pas
accessibles si vous n'avez
pas rempli certaines

~ condifions.

Les fichiers du mode Aventure sont symbolisés

par des ballons et des inifiales. Ces fichiers

peuvent &ire copiés sur ou depuis une cartouche

de sauvegarde, copiés sur un des fichiers libres

du logiciel, ou effacés.

Il vous est également possible d'effacer ou de

copier vos meilleurs temps figurant sur le

logiciel vers une carfouche de sauvegarde. En

effacant certains bonus du jeu, des options

deviendront inaccessibles.

Les options de sauvegarde suivantes seront

accessibles si une cartouche de sauvegarde

est présente:

o ])'qutres fichiers symbolisés par un icone ef
des initiales pourront &tre effacés.

® | es fantomes figurant dans la cartouche de
sauvegarde pourront &fre passés en revue,
effacés ou copiés sur la cartouche de
sauvegarde 2.

® | es parfies en mode aventure enregistrées
dans la cartouche de sauvegarde 1 pourront
étre effacées ou dupliquées sur un fichier
vide du logiciel ou sur la cartouche de
sauvegarde 2.

® | es temps figurant sur la cartouche de sauve-
garde 1 pourront étre effacés, copiés sur le
logiciel ou sur la cartouche de sauvegarde 2.

Vous pouvez également accéder au menu des
fichiers de votre carfouche de sauvegarde si

vous maintenez le bouton Start lors de la mise

sous fension de la console. 4




compafible accessoire

Kit Vibration pour manettes. En

utilisant cet accessoire, vous serez en mesure
de sentir les vibrations générées par les bosses,
les accélérations, les freinages ou encore par les

z intervertir le Kit Vibration et la
sauvegarde, veuillez attendre qu'un
s indiquant lo marche d suive

garde pendant une partie, maintenez
la console sous tension. Si vous
intervertissez ces deux accessoires
sans avoir attendu un message du
logiciel, vos fichiers risquent d'atre
effacés.
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sans aucun ordre
précis.
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argent vous sera propo;
les piéces, terminez premier dans chag
course et vous serez le maitre incontesté du
monde!

p
de Wizpig, celui de Taj appara
porte, indiquant que le monde
0 616 sauvé en son nom.




plus ou moins de points. Votre t
fin du chumpionnut vous donnera droit

* TT, dllerdans la
salle aux frophées
de chaque monde, ou




DEFIS
Trouver la clé que T.T. a caché sur I'un des
quatre niveaux d'un monde est le seul moyen
d"ouvrir la salle aux défis. Une fois la clé en
votre possession, il est inufile d’achever la
course.

Les niveaux des défis ne ressemblent en rien
a ceux des courses. Le but du jeu étant de
gagner une partie de I'omulette de T.T, vous
devrez remplir une mission avant vos adver-
saires. Voici les différentes missions qui vous
seront proposeées...

MONTAGNE DE FEU
(DOMAINE DINO)

Vous devrez faire éclore trois oeufs de dino-
saure avant les autres concurrents. Pour celg,
passez au centre de |'aréne et déposez les
oeufs dans leur nid en appuyant sur le
houton Z.

Attention: une fois dans le nid, un oeuf
est vulnérable! Sachez défendre les oeufs
jusqu’d leur éclosion avant d'aller en chercher
un autre.

18

PYRAMIDE POLAIRE
(MONTAGNE FLOCON)
Ici le but du jeu est assez simple: dégommer
vos adversaires avec les armes mises a votre
disposition. Vous commencerez la partie avec
huit bananes et chague coup vous en fera
perdre deux. Le demier personnage en vie
sera désigné vainqueur.
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PLAGE NOIRE SORTIE
(ILE SORBET) La porte marquée d'un panneau “EXIT” vous
Vous devrez, tout comme dans la pyramide ~ permettra de retourner d la salle centrale.
polaire, pulvériser vos trois adversaires avant  Pas de panique! Il est toujours possible de
de perdre vos bananes. Bonne chance! rebrousser chemin...

CHATEAU FUMANT
(FORET DES DRAGONS)
Le principe étant similaire a celui de lo Mon-
tagne de Feu, il vous faudra dans ce niveau
remplir vos coffres d trésor avec 10 bananes
- avant les autres concurrents. Les bananes
seront réparties sur tout le parcours et il vous
suffira de leur rouler dessus pour en récupérer
deux d chaque fois.
Une fois les quatre défis remportés, I'amulette
de T.T. sera compléte. Trouverez-vous son
utilité?
Le fait d’accéder aux défis et aux différentes
courses dans le mode “Aventure” vous
permettra de sélectionner les mémes
défis et les mdmes courses en
mode “Course”. Dans ces
niveaux vous aurez la
possibilité de jover contre
I'ordinateur ou contre
d"autres joueurs.




ble que TT. lu-méme se refro

oint final @ votre conversation i
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deux bananes.
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~ ARC-EN-CIEL: SPECIAL :

- (Ceballon créera un gimant de plusen 2

BLEU: TURBO ~ plus puissant que vous pourrez cibler sur un

Tout comme les boosters, les balons de adversaire. a
_turbo vous fe 0 ‘
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Z TIMBER™

% (Accélération moyenne, poids moyen, bonne -
manipulation, vitesse maxi moyenne) \ g
Etant un pefit figre joueur, Timber se doit d'expédier J “

\

Wizpig loin de I'tle avant le refour de ses parents. S
Avec I'cide de ses amis et de Taj le génie, il fera

fout pour que les choses redeviennent normales.

PIPSY™
(Bonne accélération, trés légere, manipulation excellente,

vitesse maxi moyenne)

Délogée de sa montagne chérie par Wizpig le vilain
cochon, Pipsy offre sa modeste contribution dans o
lutte contre le sorcier. Elle a peut-atre |'air d'une
fréle souris mais, une fois au volant, elle se frans-

forme en lionne!

DIDDY KONG™

(Accélération moyenne, poids moyen, bonne
manipulation, vitesse maxi moyenne)

Considéré comme un héros depuis ses aventures
dans le pays de Kong, le jeune primate ne manque
jamais a I"appel lorsqu’un ami a besoin dcide.

26



BANJO™

(Accélération lente, poids important, bonne
manipulation, vitesse maxi élevée)

Bien avant de s"associer d Kazooie, Banjo n'est
pas du genre d délaisser une aventure. Ainsi,
lorsque Squawks lui donna la lettre de Diddy,
il ne lui fallut que deux secondes pour enfiler

CONKER™
(Accélération moyenne, poids moyen, bonne
manipulation, vitesse maxi moyenne)

Etant un qutre ami de Diddy, ce pefit écureuil
n'a eu aucun mal @ quitfer sa routine quoti-
dienne pour s'embarquer dans I'une de ses plus
s aventures avec Banjo.

BUMPER™
(Accélération moyenne, poids moyen, bonne manipulation,
vitesse maxi moyenne)

(e blaireau n'est pas comme les autres. Au lieu d’apprécier .
les paisibles joies d'une vie nocturne, Bumper
s'éclate sur les courses comme un manique.
Il se donnera au maximum
pour libérer ses amis
de I'emprise de
Wizpig.
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TIPTUP™

(Bonne Accélération, frés léger, excellente
manipulation, vitesse maxi moyenne)
Cette petite fortue, amie depuis toujours avec les
animaux de I'le, n’a jamais été une mordue des
courses. Son tempérament peureux et maladroit ne
'empéchera pas dafre d'une grande aide!

KRUNCH™
(Accélération lente, poids important, mani-
pulation difficile, vitesse maxi élevée)
Le départ précipité de Diddy Kong a rendu
tous les Kremlings trés anxieux . Afin d'étre
sr qu’aucun plan d'invasion ne trotte dans
la téte du pefit singe, Krunch s'est mélé
d lo bande des animaux de Ile.

DRUMSTICK™

Etant le pilote le plus expérimenté de toute |'équipe,
ce valeureux poulet se devait d'aider nos amis de
'tle. Malheureusement il est introuvable depuis
quelques jours et on raconte qu’un sort e Wizpig est
responsable de sa disparition.

TTOA SITISTISATDTO A AA AA
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TAJ™
Malgré son calme et sa jovialité, Taj n'est pas
particuliérement enchanté de s'afre fait viré de
chez lui par 'aut’ porc. Il recherche désormais

un champion pour défier Wizpig et rétablir la paix
sur ['fle.

| 5 Fid

Ses courses bien-aimées éfant fermées par les sorts
du cochon, T.T. se refrouve d la porte. Sa modeste
confribution vous sera néanmoins d'une grande
aide.

WIZPIG™

Le grand méchant porc en personne: un
voyageur de I'espace qui a pris lo mouvaise ¢
habitude d'aller de planéte en planéte, cherchant
toujours d créer des problémes. On dit que personne
n'a réussi a déloger ce sorcier avant que lu-méme ne
décide de partir. Mais cette fois-ci, tout ca va changer...
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autour du Pic Congelé,
le Nord sur la Baie du Morse
serez prisonnier du brouillare

s marcherez sur de
ans le Village Surgele.

eufs dans

o Val

e des Neiges, ef vous
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AVERTISSEMENT

Ce jeu NINTENDO ne doit pas étre utilisé conjointement avec d'autres
appareils tels qu'adaptateurs, copieurs ou autres matériels modificateurs
du jeu.

La garantie du produit NINTENDO ne s'appliquera pas en cas de perte ou
dommage résultant de I'utilisation de tels appareils.

NINTENDO (et/ou tout distributeur ou licencié NINTENDO) ne peut étre
tenu pour responsable des dommages ou pertes dus a l'utilisation de ces
appareils. Si I'utilisation d'un tel appareil entraine l'arrét de votre jeu,
déconnectez délicatement I'appareil afin d'éviter tout dommage aux
connecteurs, et recommencez a jouer normalement.

Si votre jeu ne fonctionne pas alors qu'aucun appareil n'est connecté,
contactez votre distributeur NINTENDO ou appelez NINTENDO aux
numéros suivants :

POUR LA FRANCE, appelez le S.0.S. NINTENDO au 08.36.68.77.55
(2,23 FTTC par minute) ou, si vous avez un Minitel, composez le
3615 NINTENDO (2,23 FTTC par minute) .

POUR LA BELGIQUE, appelez le NINTENDO EXPERT WORLD au
0900.00900 (6,05 Fb/20 sec.)

ATTENTION

POUR LA FRANCE SEULEMENT

Par application des régles légales et réglementaires francaises et
communautaires, il est strictement interdit de faire des copies des jeux
NINTENDO a des fins autres que I'établissement d'une copie de
sauvegarde ou d'un usage strictement privé du copiste (Code de la
Propriété Intellectuelle et Directive n° 91/250 du Conseil des
Communautés Européennes du 24 mai 1991). Toute infraction sera
poursuivie.

POUR LA BELGIQUE SEULEMENT

Par application des regles Iégales et réglementaires communautaires, il
est strictement interdit de faire des copies des jeux NINTENDO a des fins
autres que |'établissement d'une copie de sauvegarde ou d'un usage
strictement privé du copiste (Directive n° 91/250 du Conseil des
Communautés 'Européennes du 24 mai 1991). Toute infraction sera
poursuivie.

TOA SITISTISATDTO A A AA
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[1097/NFR/NG4] FRANCE SEULEMENT

GARANTIE LIMITEE A SIX MOIS

Nintendo France garantit pendant une période de six mois a compter de la date
d’achat tout logiciel, console ou accessoire Nintendo distribué par Nintendo
France (ci-aprés “le produit”).

e

. Tout produit qui présenterait un défaut d’origine sera, au choix de Nintendo France,
soit réparé gratuitement, soit remplacé, et retourné en port payé, a condition que le
produit soit renvoyé a Nintendo France au plus tard six mois apres la date d’achat.
Au cas ou vous ne souhaiteriez pas que le produit défectueux soit remplacé, vous
devez le préciser expressément et par écrit lors du retour de ce produit & Nintendo
France, auquel cas ce produit sera réparé si cela est possible. Sinon, il sera remplacé
dans les conditions prévues a la présente garantie.

2. Pour tout probleme rencontré, adressez votre produit en recommandé et en port

payé accompagné d’'un double de votre facture d’achat, ou du bon de garantie
ddment rempli a : STOCK EXPRESS
S.A.V. NINTENDO FRANCE
18 Bd Arago
ZI de Villemilan
91320 WISSOUS
Tel: 08 36 68 77 55 (2,23 FTTC par minute)

3. N'oubliez pas de mentionner clairement vos nom, adresse et téléphone ainsi

qu’une bréve description des défauts constatés.

Tout produit retourné sans le double de la facture d’achat ou du bon de garantie
correctement rempli, ou dont la garantie est périmée sera aux choix de Nintendo
France soit réparé, soit remplacé a la charge du client, suivant le tarif en vigueur.
Nintendo France vous fera connaitre par devis le colt de I'intervention. Un chéque
bancaire, mandat ou CCP pour le montant correspondant au devis, libellé a I'ordre de
Nintendo France, devra étre joint préalablement a toute réparation ou remplacement.

4. Cette garantie ne s’appliquera pas si le produit a été détérioré par une cause

[¢)]

o

étrangeére, endommagé par négligence, accident, usage abusif, utilisation d’appareils
non agréés par Nintendo ou s’il a été modifié apres son acquisition.
. En tout état de cause, la garantie légale concernant les défauts et vices cachés
s’appliquera dans les conditions des Articles 1641 et suivants du Code Civil.
Tout produit remplacé ne donnant pas satisfaction, pourra étre retourné a Nintendo
France dans le délai de 7 jours suivant sa réception. A défaut de retour dans le délai
de 7 jours, le remplacement sera considéré définitivement accepté par le client.
Les frais de port retour correspondants sont a la charge de Nintendo France
uniquement pour les produits sous garantie.

POUR TOUTE INFORMATION SUR LES JEUX NINTENDO
Appelez 7 jours sur 7 et 24h/24
S.0.S. NINTENDO
par téléphone au 08.36.68.77.55 (2,23 FTTC par minute)
ou par Minitel au 3615 NINTENDO (223 FTTC par minute)
ou écrivez a NINTENDO FRANCE - BP 14- 95311 CERGY PONTOISE CEDEX
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[0597/NFR/N64/HTL]

POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU
CONTACTEZ NOTRE HOTLINE

SOS NINTENDO

Vous étes bloqué dans un niveau ?
Vous étes perdu dans un labyrinthe ?
Votre cartouche de jeu vous pose des

problemes ?

N’hésitez pas et appelez nos conseillers
en jeux ! Pour vous, ils feront I'impossible !
Ce sont des méga-pros et ils vous sortiront

des difficultés les plus incroyables.

POUR NOUS CONTACTER:

EN FRANCE

Appelez 7 jours sur 7 et 24h/24
S.0.S. NINTENDO
par téléphone au 08 36 68 77 55*
ou par Minitel au 3615 NINTENDO*
Ou écrivez a Nintendo France
Service Consommateurs - BP 14
95311 CERGY PONTOISE CEDEX

* (2,28 FTTC par minute)

ATDTOAA AA AA
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[0597/NBE/SS/FR]

BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT

GARANTIE LIMITEE A 180 JOURS
Nintendo GAME PAKS

CONTACT DATA BELGIUM (“NINTENDO”) garantit & Facheteur, premier utilisateur, que la
NINTENDO# Game Pak (“Carfouche”) ne comporte aucun défaut de matériau ou
d'exécution durant une période de 180 jours & compter de la date d’achat. Si un défaut
couvert par cette garanfie appardit pendant cette période, CONTACT DATA BELGIUM
soit réparera soit remplacera gratuitement, & son choix, la carfouche. Pour faire jouer
cefte garantie, retoumez votre cartouche a votre revendeur NINTENDO ou expédiez-la
en recom-mandé et port payé accompagnée d’'un double de votre facture d’achat &:

CONTACT DATA BELGIUM
Coremannsstraat 34
2600 Berchem
Belgique
Tél. 03/287.09.11

Les cartouches retournées sans le double de la facture d’achat ou aprés expiration de
la durée de la garantie seront, au choix de CONTACT DATA BELGIUM, soit réparées soit
remplacées & la charge du client, suivant le tarif prévu pour les réparafions non
couvertes par la garantie. Pour conngiitre le montant qui vous sera facturé, vous pouvez
consulter nos services au:

03/287.09.11

Un chéque ou un mandat pour le montant comespondant, libellé & lordre de
CONTACT DATA BELGIUM, devra étre joint & votre envol.

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par négligence,
accident, usage abusif ou si elle a été modifiée aprés acquisition.

Pour toutes
informations appelez
7 jours sur 7 et
24 h. sur 24 h.
le 0900-00 900

(Fb 605/ 20sec.)

I . P



[0597/NBE/N64/HTL/FR]

2ol 00 908

En cas de coup dur, branche-toi sur le
Nintendo EXPERT World.

Des conseillers percutants se tiennent a ta
disposition et plus de problemes.

Tu veux connaitre les nouveautés
Nintendo?

Tu veux participer a des concours?

Tu veux utiliser les boites aux lettres
vocales?

1 seul numéro,
compose le 0900-00 900*
et
le Nintendo Expert World

le centre nerveux de Nintendo en Belgique
te répondra en moins de temps
qu’il ne faut.

* 6,05 FB / 20 sec.
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